


A Citadelliban minden jitékos egy v
edasdgil dj kmllmk q:m‘w\\l lud]uk

\kmuz)mn] azonban i

2épil Csak a
dalom egyéb font
kereszill sikeriilhet.

TARTOZEKOK

A Citadella virsasjiték tartalmaz Ln.mln.lk.in).:l..n
ki f referencinkdrtydkat, arany
és egy fakoronil

Keriiletkdrtydk
A icmM kdrydk megmutatjik,

kell fizetni az

egy szinkddja a lap bal alsé
sarkiban, ez a szin je
keriiletkirtya tipusdt:

tirdnyil,

Tipus

Nemes (a kirdlynak biziosft bevérelt)
Egyhdzi (e piispdknek biztosit bevérelr)
Kereskedelem (a kereskeddnek biztost bevételt)
Katonai (o hadirmak biztosit bevételr)
Specidlis (kiiléinleges elfnydket biztosil, ezek
a lapon vannak feltiintetve )

A il ki kiiziil tizennégy binuszkirtya,
czeket fehér csillag jeloli, Az elsd jiték el creket
ek ki a paklibdl. Az ilyen kirtydkra vonatkozd
yokril késbb olvashatsz.

Karakterkdrtydk

A karakrerkdnyidk aokar a
karakiereket jelilik, akikre a
jirdkos kirlinké gprobidl-
hat befolyist gyakorolni. A
Citadelldban nyolc alapkarak-
ter Iélezik, de ebben a kiadiis-
ban tiz bénuszkarakiert is aldl-
sz, amelyek fehér csillaggal van-
nak megjeltive. Ezeket a karak-
tereket ne haszndljitok az elsd

. vegyéiek ki a paklibol,

A keriilet-bonuszkinyikhoz hasonléan ezekrdl is
késdbb olvashatsz,

A killonleges képességén uil, minden
karakternek rangszdma van | &5 9
kivzte. Ezt a szdmot a bal felsé
sarokban talilod

Referenciakdrtydk

Minden jitékosnak egyet kell adni o jiték elején,
Hasenosak lehetnek a jaték folyamdn, Kiilonisen az
els pir jitékban.

Aranyjelzik

A keriletkinyik
aranyat jelzik. A jiték elején tibla kizepén lévi
kizponti bankba™ kell helyezni Gket.

A fakorona
Az a jitékos, aki birtokolja a fakorondt, elsdként
viluszthat karakterkdrtyit a Juﬁ\t.ll.e:ﬁ
‘ kiirben. A korona akkor cserél ;
donost, amikor egy misik jitékos
haszndlja a  Kirdly" kurakter képessépét




erilleteket (fehér csillaggal vannak jelilve)

2. A maradék nyolc karaktert keverjétek meg, ez lesz

o karakterpakli

3. A maradék keriiletkdrtyikat keverjéiek meg, ez
lesz a kerilletpaklibal.

4. Ezutdn minden jatékos véletlenszerfien négy lapot
kap o kerilletpaklibol,

5. Minden jitékos kap két aranyat a bankbél,

6. A legidGsebb jdatékos kapja meg a korondt.

A JAT

szik, akko

sek. Ha 2, 3 vagy 7 jdiékos j
¢ amelyek a leir:

saabdlyok lépnek érvénybe,
hiitréhb taldlod.

A Citadella jiickmenete kirtkre van osziva, E
kit négy lépéshal dll.

Elsd lépés: Karakterek eltdvolitdsa

nem jitszik

Ezutin hizzatok egy szett l.lrdkk.l kiirtyit a k
terpuklibol h&.l\&.{l‘.ltl ke
képpel felfi ) v ily :
ki az asztalra képpel f6lfelé, az andl fige, hogy hiny
i isd lentebb)

A képpel felforditon kirydk nem jdiszanak ebben
a kifrben,
Speciilis szabdly: Ha a felfedett lapok kozia van

ezt pcdlp keverd vissza o pakliba.

FELFEDETT KARAKTERKARTYAK 4-7
JATEKOS ESETEN

Jatékosok Felfeden
szdma lapok szima

4 2
- 1
0

Ma.wdlk lépés: Karaktervalasztds
fitékos, aki a korondt birtokolja, dmézheti a

karakterpaklit, és vilaszthat egy lapot beldle (nem
meg a ibbi jdtékosnak), Ezutin a [(rlr balra

b\lulg aztin lm.lhb.:du a maradék
# addig folytatddik, amig
w05 humt: egy lapot a karakterpaklibol.
2 utolsd jitdkos is valasztott, o megmaradt
karaktert képpel lefelé az aszial kiizepére kell
helyezni.

Harmadik lépés: Kirik

Miutin minden jitékos vilasztott karakterkdrtyit, a
korondt birtokld jatékos felsorolja a karaktereket
szaméntékeik sorrendjében. lgy az elss az
LJOrgyilkos” (#1), a masodik a  Tolvaj” (#2) lesz, stb.
Ha senki nem jelentkezik egy karakternél, akkor
*gyszeriien a kivetkezGre kell ugrani.

a a karaktered nevér szdlitjik, akkor meg kell
atnod a tibbicknek, és képpel felfelé magad elé
ve megkezdheted a kiridet. Amikor véget érta
kibriyd, akkor a korona birtokosa szdlitja a kivetkezd
. dgy a jduck a rangszimok sorrendjében
nig minden jitékos sorra nem keritlt (kivéve
. ha kizhen meggyilkoljik).




A sajdt kirid
A sajit kiirdben elGszir egy cselekvést kell végre-
hajtanod, ezutdn pedig épithetsz kerdileter.

1) Cselekvés: A kitrisd elején e két cselekvés
i ikét végre kell haj

= Vegyél ki kér aranyat a bankbél,

= Vagy hizz két keriiletkdrtydn a kerfiletpaklibal, az
egyiket vedd a kezedbe, a masikat pedig tedd vissza a
pakli aljira.

2] “]‘lll'! I:er&lc!e!. Miutin a fenti két cxl:k\ és

VE

Amikor egy jitékos megépiti a nyolcadik keriiletet,
a jiték véget ér, miutin minden jitékos lejitszotia ax
akiudlis kirt. A jiték végén a jdtékosok a
kivetkezdkért kaphatnak pontot:

* Mindenki annyi pontot kap, amennyi a virosdban
lévi Gsszes keriilet aranyértéke.

* Ha egy jtékosnak mind az &t szinbdl van legalibb
egy kertilete, akkor 3 pontot kap,

* Az elsd jitékos, aki megépiti a nyolcadik keriiletet,
4 pontot kap.

* Minden muis jatékos, aki még az utolsé kiirben

grehaj . egy k
(azaz k } egy b dben lév kerilet
Jjidtékba). Ha ezt akarod tenni, akkor ki kell ﬁmmed a
banknak a kerilletkirtya aranyériékét. Nem kiitelezs
keniletet épiteni, csak ha szeretnél.

A kerillet felépitésének aranykoliségét a
lap bul felsd oldalin sorakozd aranyak

mutatjdk.
Nem épith két ugyanolyan keril
(kén v, két , piac”, stb.) a virosodban,

A karal k kiilinleges képességei
Minden karukternek van egy killonleges
képessége, vagy mis néven hatalma. A karak-
tered képességét egyszer tudod haszndlni a
kisrddben. A karakterek hatalma a karak-
terkirtydn van feltiintetve, részletesebb mag-
yarizatol a szabilykinyv végén talilsz,
Mieldut elkezditek a J.‘Alékm. ncm nn megis-
kedni ezekkel a k égek

Negyedik lépés: A kir vége
Miutin minden karakier sorra keriilt,
minden jitékos visszaadja a karak-
terkidrtydt a karakter pakliba. A pak-
lit meg kell keverni, és kezdddh

i a nyolcadik keriiletet, kap 2 pontot.

A gylztes az lesz, aki a legtibb pontot gy(jtiite.

EGYEB SZABALYOK

Két, vagy hdarom jdtékos

Két vagy hirom jitékos esetében minden jitékos
két karakterrel jitszik egyszerre. A jiték a mir lein
médon zajlik, annyi killinbség, hogy minden jitékos
kétszer cselekszik egy kirben (mindkét karakterével
egyszer). Az aranyat ¢ a keriiletkirtydkat nem kell a
két karakternek kiiléin szdmon tartani, virosbél pedig
minden jitékosnak csak egy van, Meg lehet tenni,
hogy a jitékos az egyik karakterével nem kilt, hanem
meghrzi az aranyat a kiwetkezd karakterének, és
azzal felépit egy driga kerilleter,

Két jitékos

1. Az a jiékos, aki a korondt binokolja, megkeveri a
karakterpaklit, véletlenszeriien vilaszt egy lapot, és
képpel lefelé az aszial kbzepére rakja. Ezutdn dtnézi a
tiibbi lapot, vilaszt egyet, a wbbit tovibbadja a misik
jarékosnak,

2. A kettes jitékos is vilaszt egyet maginak a karak-
terpaklibal, majd hiz egy mdsikat, és képpel lefelé az

az dj ki,

asztal kizepére rakja. A dék négy lapot odaadja
az elsd jirékosnak.,

3. Az egyes jitékos vilaszi egy karaktert magdnak,
ezutin hiz egy midsikat, és képpel lefelé az aszual
kizepére rakja. A maradék két lapot a kettes jitékos-
nak adja.

B e




4. A kettes jitékos vilaszt egyet a maradék két lap-

ndliok 9-es rang

bil, az utolsdr pedig képpel lefelé az asztal kozepé
helyezi.

Hirom jitékos

A korondt birtokld jitékos hiz a karakterpaklibol.
& képpel lefelé az aszial kiszepére helyezi. Ezutin
vilaszt magdnak egy lapot a paklibol.

A maradék yikat a balra 618 jaték k
adja, aki vilaszt egy lapot maginak, majd tovibbadja
balra, stb.

Ezt addig kell csindlni, amig mind a hirom jiiékos-
nak két karakterkdrtydja nem lesz. Az utolsé jitékos
viilaszt egyet a két maradék karakter kieziil, az utolsé
lapot pedig képpel lefelé az asztal kiszepére helyezi.

Heét jitékos

ban, akkor minden kir

FELCSAPOTT LAPOK 4-7 JATEKOSNAL, HA
9 KARAKTERREL FOLYIK A JATEK

JATEKOSOK FELCSAPOTT
SZAMA LAPOK SZAMA
4 3

5 2
6 1
7 0

Ha hasznilsz kilences rangi karaktert, akkor a
Jjitékot nyolean is jitszhatjitok. Ha nyole jitékos jir-
szik, egyszerien haszndljdtok a hét jickosra
vonatkozd szabdlyokat, amiben az utolsé jiékos

Inszthat a 1ék, és uz asztal kiszepén 1évG

A hét jitékos verzid is | ¥ akodik
normil jiték, kivéve egy-két dolgot:

mint a

A karaktervilaszids™ Iépésnél, amikor a hatodik
Jitékos tovibbadja a karakter lapokat az utolsé
Jjitékosnak, a hetedik jarékos megnézheti az asztal
kiszepén lévi leforditon lapot. Vilaszthat kiszillitk
egyet, a masikat ou kell hagynia képpel lefelé az asz-
talon, Mds nem nézheti meg o kirtydt.

BONUSZKARTYAK

A Citadellinak ¢z a kinddsa 10 bénusz Karak-
terkirtydt és 14 bonusz lila keriiletkirr
(mindegyiket fehér csillag jelbli), Ezel

' Shitod shal

o jiték még mulatsigosabb és \-.‘Alto.zalmhb lesz.

Binuszkarakterek

Ezeket a kivetkezi modokon lehet |

Mieldu a jarék elkezdddik, a jirékosok megil-
lapodnak, hogy egy vagy két lapot az eredeti karak-
terpaklibdl azonos énéki bénuszkarakierekkel

e enck. Példiul meg lehet dllapodni abban,
veszitek a kereskedst (#6), és helyette
berakjitok az alkimistit (#6).

leforditon kirtya ket

Bdnusz keriilethdrtydk
Mieldut a jiték elkezdddik, a
Jjitékosok megbeszélhetik, hogy
a 14 lehetséges binuszkir-
tydbal 2-3 lila keriiletkir-
tydt beleraknak a keriilet-
pakliba. Ha a jitékosok 2-
3-ndl tibb bonuszkdrtydt
szereinének haszndlni, minden
egyes bonuszkdrtydén ki kell
venni a paklibdl egy lila
keriiletkdrtydt.

Rivid jarék

Ha a jitékosok megegyeznek,
akkor a nyole kerillet helyett
elég hetet felépiteni.




A KARAKTEREK

Ikezik, A kirddben birmikor haszndl-

en karakter egvedi killonl

o <y |
5, 8 né leirdst it olvashatod:

G). Minden karakter hatalma o kirtydjin

\-{egjeg_vm‘ Am}. a karakterek, akik valamelyik Luruhulkbﬁl hc\ Lil.h k.npn.lk {a Lmh csdiszir, plispik,

zy “urdn (ha egy djonnan épitett M‘l‘\-l]!.‘l bu- ételét ukumd

mlndh.l lehetdséget nem vilaszthatod.

Jelentsd be egy misik karakter nevét,
akit meg szeretné] gyilkolni. Annak a
Jarékosnak, aki a meggyilkolt karakten
irdnyitja, nem szabad szdlnia egy szét sem,
csiindben kell maradnia, amikor az & karak-

terét szalitjdk a jitékba. A megeyilkolt karak-

ter kihagyja uz egész kinét.

Jelentsd be egy misik karakier nevér,
akitdl lopni szeretnél. Amikor az a jitékos
kivetkezik, akitdl loptdl, akkoer a kitre elején
te kapod meg az bsszes aranyit. Nem lophat-
sz az orgyilkostdl vagy az dldozatitdl,

kitvetkezd lehetdségek kozil:

= Kicserélheted a kezedben 1EvG I.:puk.ll [m'rll

a virosodban 1évi lapokat) egy m.
kezében 1év lapjaira (ez akkor is m

ha nincs lap a kezedben, igy gyakorlatilag
clveheted egy misik jatékos lapjait).

* Tegyél tetszbleges szimii lapot a keriilet-
pakli aljdra, wztdn hizz ugyanannyi lapot a
pakli tetejérsl!

Kapsz egy aranyat a viirosodban 1éva
minden egyes nemes (sérga) keriileted utdn,

automatik: ja a1 korondl. Most te
fogod szdlitani a karaktereket, és a kivetkezd
kiirben te vilaszthatsz elsdként karaktert. Ha
a kisvetkezi kiirtben nem lesz kirdly, akkor a

minden karakter lejdtszoita a kirét, és
kiderill, hogy a kirdlyt meggyilkoltdk, a
korona ndlad marad, mint trénirokisnél,




Kapsz egy aranyal minden egyes egy-
hizi (kék) kerilleted utdn. A te kenileteidet a
hadiir nem wdja elpus i

Kapsz egy aranyat minden egyes
kereskedd (zisld) kerlileted utin, Miutin
végrehajiasz egy cselekvést, kapsz egy aranyat.

Miutin végrehajlasz egy cselekvést,
hizhatsz két keriiletkdrtydt, és a kezedbe
veheted Gket. A kiiridben hirom kerilleet is
tudsz épiteni.

Kapsz egy aranyat minden egyes katon-
ai (viirds) kerilleted utdn.
A kibrivd végén elpusatithatsz egy tetszdleges
kerliletet, hogyha kifizetsz a kerlilet énékénél
eggyel kevesebb aranyat, Tehdt egy | amny-
ba kerilld kerilletet ingyen, egy 2 aranyba
keriild keriiletet egy, és egy 5 aranyba keriils
kerliletet 4 aranyért pusztithatse el. A sajit
Lcﬂilelcdcl is cipumllhnlod Ha egy viros

keriiletér, akkor

:mn.da a keruler,él nem pusztithatod el.
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meghabondzni, ezutin a kirtd azonnal véget
ér. Amikor o megbabondzon karakier keriil
sorri, 4 jitékosnak meg kell mutatnia a
karakterkirtydjdr, végre kell hajtania egy cse-
lekvést, és azonnal véget kell vetnie a
kiirének. Ekkor te megkapod a megbabond-
ot k.nmklcr kirét, és te fogod irdnyitani
minden & u keresked
ann)hénuu.ul v..g)' ax ép[v:w két lap

i), dm a sajit
Ha a kirdlyt meghabondzzik, a kirily
Jjitékosa a varizslandl figgetienil] megkapj
u fakorondt. Ha a megbabondzon karakier
nines a jitékban, a kirod nem folytatddik. A
tolvaj nem lophat a boszorkdnytol, sem andl,
akit meghabondzott.

Kokt (el

Miutin egy jitékos a sujit kirében
megépitent egy keriiletet, a kiir végén adnia
kell neked egy aranyat (ha van neki). Ha az
orgyilkos, vagy a boszorkdny épitetiek méir
keriiletet, akkor amikor felfeded a karak-
terkdrtydd, visszamendleg meg kell adniuk az
aranyat.

Megnézheted egy misik jitékos
kezében 1éva lapokat, és egyet elvehetsz

kiziliik. Ezt a lapot a kezedbe veheted, vagy
beépitheted a virosodba. Ha beépited a
viirosodba, akkor ez az épitmény nem szdmit
bele a kiirdnként épithetd egy keriilet
megkiiiésébe, ami azt jelenti, hogy ezen kivill
még épithy keriil Ebben a kisridb
olyan keriiletet is épithetsz a b

amely mir léezik,




Kapsz egy aranyat minden egyes nemes

(sdrga) keriileted uuin. Amikor a csdszdr
kivetkezik, a korondl elveheted attdl, aki
éppen birokolja, és dtadhatod egy misik
Jitékosnak (de nem sajit magadnak). Az a
Jitékos, aki megkapta a korondt, ad neked
egy aranyal vagy egy keriiletkdrtydt a
kezébdl. Ha nincs se lapja, se aranya, akkor
nem kell semmit adnia. (Megjegyaés: akdr a
kirdly esetében, a csiiszir nem lehet a képpel
felforditon kidoboit karakterek kiziii).

Kapsz egy aranyat minden egyes egy-
hdzi (kék) keriileted vtdn, Az a jitékos,
akinek a legtobb aranya van, ad neked egy
aranyat. Ha két jitékosnak ugyanannyi
aranya van, vagy neked van a legtibb
aranyad, akkor ebben a kirben nem kapsz
aranyat.

A kidr végén visszakapod az dsszes
aranyat. amit keriilet épitésére adtdl ki ebben
a kirben (azt azonban nem, amit mds célr
haszndludl fel - példdul amib6l kifizetted az
addbehajtot), Nem kélthetsz tiibb aranval,
mint amennyid a kir elején volt,

Miutin végrehajtottad a cselckvésed,
kapsz négy aranyat, vagy hizhatsz négy kir-
tydL Nem épithetsz bbb keriiletkdrydr,

Kapsz egy aranyat minden egyes katon-
ai (visrdis) keriileted uin,

A kbrid végén kicserélheted egy virosban
1évi keritleteder egy mésik jatékos keriiletére.
Ha az elvent keriilet értéke nagyobb, mint a te
volt keriileted, akkor a killonbbzetet ki kell
fizetned a jatékosnak. (A nagy fal befolydisol-
hatja ezt az énéket.) Nem veheted el az
erfiditmény keriiletet, és nem vehetsz el
kertiletet a piispik virosabol. Megjegyaés:
Ha a jérékban haszndljdok a diplomatit,
akkor a temetdt ki kell venni a paklibol,

Szebbé teheted egy vagy két keriilet-
edet, ha egy aranyat rdhelyezel. A
megszépitett kerlilet ériéke (1ehdt az
clpusztitisa és az elcserélése énéke is nivek-
szik) eggyel novekszik. Ezen kiviil o jirék
végén is beleszdmil az dsszpontszimba. Egy
keniileten csak egy arany lehet.

Hirom aranyat kapsz, ha a kirdly (vagy
csiszdn) melle Glsz. Ha a kirdlyt megélik,
&5 mellened iilt, kapsz hirom aranyat, amikor

Kiderlil (azaz kizvetlen a kirdd utdn).
Megjegyzés: Ne haszniljdrok a kirdlyndt, ha
Btnél kevesebb jitékos jatszik.
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